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Problem A. 出出出题题题

孓孕孁 程序设计竞赛命题组的成员们正在为 嬲嬰嬲嬵 孉孃子孃 国际大学生程序设计竞赛全国邀请赛（武汉）准
备试题。他们正在出的一道题可以从不同方面用 n 个属性描述，例如难度、代码长度等等。第 i 个属性
的值为 ai。

成员们同时提出了 q 条建议，第 i 条建议可以表示为三个整数 pi，li 和 ri，表示第 pi 个属性的值需要
在 li 到 ri 之间（含两端）。

堡堡是这道题的作者，他准备根据这些建议修改题目。他可以花一单位时间将一个属性的值增加或减少
1。求满足所有建议最少需要多少时间，或表明不可能满足所有建议。

Input

有多组测试数据。第一行输入一个整数 T（1 ≤ T ≤ 100）表示测试数据组数，对于每组测试数据：

第一行输入两个整数 n 和 q（1 ≤ n, q ≤ 100）表示属性的数量以及建议的数量。

第二行输入 n 个整数 a1, a2, · · · , an（1 ≤ ai ≤ 109），其中 ai 是第 i 个属性的值。

对于接下来 q 行，第 i 行输入三个整数 pi，li 和 ri（1 ≤ pi ≤ n，1 ≤ li ≤ ri ≤ 109），表示第 pi 个属
性的值需要在 li 到 ri 之间（含两端）。

Output

每组数据输出一行一个整数，表示满足所有建议最少需要多少时间。如果不可能满足所有建议，则输出
-1。

Example

standard input standard output
3
4 3
20 25 4 27
3 5 7
1 10 15
3 2 6
1 2
7
1 3 5
1 9 9
1 2
7
1 3 9
1 4 15

6
-1
0

Note

对于第一组样例数据，堡堡可以将第 1 个属性的值变为 15，将第 3 个属性的值变为 5。答案是
(20− 15) + (5− 4) = 6。

对于第三组样例数据，由于 3 ≤ 7 ≤ 9 以及 4 ≤ 7 ≤ 15，所有建议已经被满足了。堡堡不需要修改任何
属性的值。

子孡孧孥 嬱 孯学 嬱嬸
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Problem B. 黑黑黑红红红树树树

请请请注注注意意意本本本题题题不不不同同同寻寻寻常常常的的的空空空间间间限限限制制制。。。

堡堡有一棵 n 个节点的树。一开始，树中所有的边都是黑色的。因为堡堡喜欢对树进行染色和计数，所
以他会进行 (n− 1) 次染色操作。对于第 i 次操作，他会将第 qi 条边变成红色。显然所有操作结束后，
所有边都会变成红色。

您需要计算每次操作后，树上有几条简单路径恰好包含 k 条黑边。请注意，我们认为从节点 u 到 v 的简
单路径，和从节点 v 到 u 的简单路径是同一条路径。

请回忆：简单路径不会多次经过同一条边。

Input

每个测试文件仅有一组测试数据。

第一行输入两个整数 n，k（2 ≤ n ≤ 2 × 105，1 ≤ k ≤ 10）表示树中的节点数和要求的路径上的黑边
数。

对于接下来的 (n− 1) 行，第 i 行输入两个整数 ui 和 vi（1 ≤ ui, vi ≤ n），表示树上的第 i 条边连接了
节点 ui 和 vi。

对于接下来的 (n− 1) 行，第 i 行输入一个整数 q′i （1 ≤ q′i < n），表示堡堡染色的第 i 条边的编号加加加密密密
后的值。解密后的真实值 qi 等于 ((q′i + ai−1) mod (n− 1)) + 1，其中 ai−1 是第 (i− 1) 次询问的答案。
特别地，我们定义 a0 为堡堡染色前树上恰好包含 k 条黑边的简单路径数量。由于询问是加密的，您需
要依次计算每次询问的答案后，再处理下一次询问。输入数据保证 q1, q2, . . . , qn−1 是 1, 2, . . . , n − 1 的
排列。

Output

输出 (n− 1) 行，其中第 i 行输出一个整数，表示第 i 次染色操作后，有多少条简单路径恰好包含 k 条
黑边。

子孡孧孥 嬲 孯学 嬱嬸
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Examples

standard input standard output
6 1
4 6
4 2
4 3
5 6
1 2
4
2
1
2
3

5
7
8
8
0

6 2
4 6
4 2
4 3
5 6
1 2
2
5
5
4
3

5
4
2
0
0

Note

对于第一组样例数据，q1, q2, q3, q4, q5 的真实值分别是 5, 3, 4, 1, 2。前两次操作后的树如左图所示。黑边
用更细的线表示，而红边用更粗的线表示。

令 u → v 表 示 从 节 点 u 到 v 的 简 单 路 径 。 恰 好 包 含 一 条 黑 边 的 简 单 路 径
有：1→ 3，1→ 4，2→ 3，2→ 4，3→ 6，4→ 6，5→ 6。

对于第二组样例数据，q1, q2, q3, q4, q5 的真实值分别是 3, 1, 5, 2, 4。前三次操作后的树如右图所示。

恰好包含两条黑边的简单路径有：1→ 5，2→ 5。

子孡孧孥 嬳 孯学 嬱嬸



嬲嬰嬲嬵 孉孃子孃 国际大学生程序设计竞赛全国邀请赛（武汉） 嬲嬰嬲嬵嬯嬰嬴嬯嬲嬷

Problem C. 我我我们们们必必必须须须想想想象象象西西西西西西弗弗弗斯斯斯是是是幸幸幸福福福的的的

西西弗斯被任命去开垦一片长条形的耕地。

耕地从左到右被划分成 n 格，编号为 1 到 n。刚开始这里长满了杂草，西西弗斯站在格子 1。他将从格
子 1 走到格子 n，再走回格子 1，期间他每经过一个格子都需要 1 小时去检查并清除发现的杂草（无论
这一格是否真的有杂草）。西西弗斯在两格间移动的时间忽略不计，因此一个来回他需要 (2n − 1) 小
时，其中前 (n− 1) 个格子会检查两次，而第 n 个格子只会检查一次。来回一轮后他需要报告有多少格
的杂草被清理了，报告所需的时间同样忽略不计。

然而耕地底下埋藏着无尽的杂草种子。当西西弗斯清理完第 i 格的杂草并离开该格子之后 ai 小时 1 分
钟，这一格杂草又会卷土重来。特殊地，如果杂草重新长出时，西西弗斯正好又在检查这一格，新长出
的杂草也会被清除。

加缪想要知道，对于每个 1 ≤ k ≤ m，西西弗斯的第 k 次来回需要清理几格杂草。如果西西弗斯已经提
前知道了这些数字，那他应当是幸福的。

Input

有多组测试数据。第一行输入一个整数 T（1 ≤ T ≤ 2× 103）表示测试数据组数，对于每组测试数据：

第一行输入两个整数 n 和 m（1 ≤ n,m ≤ 106），表示耕地的格数和来回的轮数。

第二行输入 n 个整数 a1, a2, · · · , an（0 ≤ ai ≤ 109），第 i 格的杂草会在 ai 小时 1 分钟后重新长出。

保证所有数据 n 与 m 的之和都不超过 106。

Output

每组数据输出一行 m 个由单个空格分隔的整数，其中第 i 个数表示第 i 轮来回需要清理几格杂草。

子孡孧孥 嬴 孯学 嬱嬸
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Example

standard input standard output
3
3 3
0 7 1
5 4
6 16 10 5 10
3 3
2 1 20

4 3 4
6 3 4 3
5 3 3

Note

下图展示了第一组样例数据。空白格子表示没有杂草的耕地，阴影格子表示有杂草的耕地（包括正在被
清理的杂草），S 表示西西弗斯，t 表示当前的小时数，cnt 表示这一轮已经清理了多少格杂草（包括
正在被清理的杂草）。

子孡孧孥 嬵 孯学 嬱嬸
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Problem D. 奇奇奇与与与偶偶偶

给定长度为 k 的整数序列 A = a1, a2, · · · , ak，您需要将其分成若干个不为空的连续子数组，使得每个元
素恰属于一个子数组。对于每个子数组，计算它的元素之和。设 p 表示和为奇数的子数组数量，q 表示
和为偶数的子数组数量。

您需要回答关于这个序列的 m 次询问。每次询问可以表示为一个整数 r，您需要分别求出在满足
p+ q = r 的情况下，p 和 q 可能的最大值分别是多少。

因为序列 A 可能很长，我们将用游程编码（孲孵孮嬭孬孥孮孧孴孨 孥孮季孯孤孩孮孧）的方式描述该序列。更正式地，给定
n 对整数 (v1, l1), (v2, l2), · · · , (vn, ln)，序列 A 可以通过以下方式得出：从一个空序列开始，首先将 v1
附加到序列末尾 l1 次，然后将 v2 附加到序列末尾 l2 次，嬮嬮嬮，最后将 vn 附加到序列末尾 ln 次。下面对
样例数据的解释可以提供一个例子。

Input

每个测试文件仅有一组测试数据。

第一行输入两个整数 n 和 m（1 ≤ n,m ≤ 2× 105），表示序列游程编码的长度，以及询问的数量。

对于接下来 n 行，第 i 行输入两个整数 vi 和 li（1 ≤ vi, li ≤ 109）。因此，序列 A 的长度就是

k =
n∑

i=1
li。保证对于所有 1 ≤ i < n 有 vi 6= vi+1。

对于接下来 m 行，第 i 行输入一个整数 ri（1 ≤ ri ≤ k），表示第 i 次询问。

Output

每个询问输出一行两个由单个空格分隔的整数，表示在满足 p + q = r 的情况下，p 和 q 可能的最大值
分别是多少。

子孡孧孥 嬶 孯学 嬱嬸
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Example

standard input standard output
3 6
5 3
2 2
7 1
1
2
3
4
5
6

0 1
2 2
2 1
4 2
4 3
4 2

Note

对于样例数据，A = 5, 5, 5, 2, 2, 7。

对于第二次询问，我们需要将序列分成 2 个连续子数组。

• 要最大化和为奇数的子数组数量，我们可以将 A 分成 5, 5, 5 | 2, 2, 7。两个子数组的和都是奇数，
所以 p 可能的最大值是 2。

• 要最大化和为偶数的子数组数量，我们可以将 A 分成 5, 5 | 5, 2, 2, 7。两个子数组的和都是偶数，
所以 q 可能的最大值是 2。

对于第五次询问，我们需要将序列分成 5 个连续子数组。

• 要最大化和为奇数的子数组数量，我们可以将 A 分成 5 | 5 | 5 | 2, 2 | 7，其中 4 个子数组的和是奇
数，所以 p 可能的最大值是 4。

• 要最大化和为偶数的子数组数量，我们可以将 A 分成 5, 5 | 5 | 2 | 2 | 7，其中 3 个子数组的和是偶
数，所以 q 可能的最大值是 3。

子孡孧孥 嬷 孯学 嬱嬸
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Problem E. 多多多彩彩彩的的的图图图

给定一张 n 个节点 m 条边的无向图，您需要给每条边涂上 m 种颜色中的一种，使得对于任意一个节点
u 以及任意一种颜色 c，最多只有 2 条与节点 u 相连的边被涂上了颜色 c。

更正式地，对于所有整数 1 ≤ u ≤ n，都需要满足以下条件：令 du 表示与节点 u 相连的边的数量，
令 eu,1, eu,2, · · · , eu,du 表示这些边，令 w(e) 表示边 e 的颜色（颜色从 1 到 m 编号）。对于所有整数
1 ≤ c ≤ m，c 在序列 w(eu,1), w(eu,2), · · · , w(eu,du) 中至多出现两次。

令 fu 表示与 u 相邻的所有边中一共出现了几种不同的颜色。求一种给边涂色的方案，最小化
n∑

u=1
fu。

Input

有多组测试数据。第一行输入一个整数 T（1 ≤ T ≤ 104）表示测试数据组数，对于每组测试数据：

第一行输入两个整数 n 和 m（2 ≤ n ≤ 2× 105，1 ≤ m ≤ min(n(n−1)2 , 2× 105)），表示图中节点的数量
和边的数量。

对于接下来 m 行，第 i 行输入两个整数 ui 和 vi（1 ≤ ui, vi ≤ n），表示第 i 条边连接节点 ui 和 vi。

保证图中没有自环或重边。然而，给定的图可能是不连通的。另外保证所有数据 n 之和与 m 之和均不
超过 2× 105。

Output

每组数据输出一行 m 个由单个空格分隔的整数 w1, w2, · · · , wm（1 ≤ wi ≤ m），其中 wi 表示第 i 条边
上涂的颜色。

如果有多种答案，您可以输出任意一种。

Example

standard input standard output
2
5 7
1 5
2 5
3 5
4 5
1 2
3 4
3 1
4 2
1 2
3 4

2 2 3 3 2 3 6
2 1

子孡孧孥 嬸 孯学 嬱嬸
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Problem F. 背背背包包包

有 n 组物品，第 i 组物品共有 ai 个，每个物品的重量为 2bi。

有 m 个背包，每个背包的承重为 k。求最小的 k，使得所有
n∑

i=1
ai 个物品都能被放入背包中，且每个背

包里物品的总重量都不超过 k。

请注意，每个物品都要被放入恰好一个背包。一个背包里可以有来自不同组的物品，来自同一组的物品
也可以被放入不同背包中。

Input

有多组测试数据。第一行输入一个整数 T（1 ≤ T ≤ 104）表示测试数据组数，对于每组测试数据：

第一行输入两个整数 n 和 m（1 ≤ n ≤ 2× 105，1 ≤ m ≤ 109）表示物品的组数以及背包的数量。

对于接下来 n 行，第 i 行输入两个整数 ai 和 bi（1 ≤ ai ≤ 109，0 ≤ bi ≤ 109），其中 ai 是第 i 组物品
的数量，2bi 是第 i 组里每个物品的重量。

保证所有数据 n 之和不超过 2× 105。

Output

每组数据输出一行一个整数表示答案。由于答案可能很大，请将答案对 998 244 353 取模后输出。请注
意，取模只是为了简化输出。您需要最小化的是取模之前的答案。

Example

standard input standard output
2
5 4
3 0
2 3
3 1
1 3
2 1
2 20250427
1000000000 1000000000
114514 1919810

10
628956724

子孡孧孥 嬹 孯学 嬱嬸
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Problem G. 路路路径径径求求求和和和问问问题题题

有一个 n 行 m 列的网格。网格里的每个格子都写着一个整数，其中第 i 行第 j 列的格子里写着整数
ai,j。

令 (i, j) 表示位于第 i 行第 j 列的格子。您现在需要从 (1, 1) 出发并前往 (n,m)。当您位于格子 (i, j)
时，您可以选择走到右方的格子 (i, j + 1)（若 j < m），也可以选择走到下方的格子 (i + 1, j)（若
i < n）。

令 S 表示路径上每个格子里的整数形成的集合，包括 a1,1 和 an,m。路径的价值定义为 S 中元素的数量
（请回忆：集合中不包含重复元素）。对于所有可能的路径，求它们的价值之和。

Input

有多组测试数据。第一行输入一个整数 T（1 ≤ T ≤ 103）表示测试数据组数。对于每组测试数据：

第一行输入两个整数 n 和 m（1 ≤ n,m ≤ 105，1 ≤ n×m ≤ 105）表示网格的行数和列数。

对于接下来 n 行，第 i 行输入 m 个整数 ai,1, ai,2, · · · , ai,m（1 ≤ ai,j ≤ n ×m），其中 ai,j 表示格子
(i, j) 里的整数。

保证所有数据 n×m 之和不超过 105。

Output

每组数据输出一行一个整数，表示所有可能的路径的价值之和。由于答案可能很大，请将答案对
998 244 353 取模后输出。

Example

standard input standard output
3
2 3
5 2 1
1 5 5
1 1
1
2 3
3 3 3
3 3 3

7
1
3

Note

对于第一组样例数据，有 3 条可能的路径：

• 第一条路径是 (1, 1)→ (1, 2)→ (1, 3)→ (2, 3)。S = {1, 2, 5}。

• 第二条路径是 (1, 1)→ (1, 2)→ (2, 2)→ (2, 3)。S = {2, 5}。

• 第三条路径是 (1, 1)→ (2, 1)→ (2, 2)→ (2, 3)。S = {1, 5}。

所以答案是 3 + 2 + 2 = 7。

子孡孧孥 嬱嬰 孯学 嬱嬸
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Problem H. 野野野火火火哥哥哥，，，你你你行行行不不不行行行？？？

孆孯孡孭孭孭 出了一道这样的题。

互互互质质质问问问题题题

给定两个正整数 x 和 y。可以执行以下四种操作任意次，每次花费 1 的代价：

• 将 x 加 1。

• 将 y 加 1。

• 将 x 减 1。

• 将 y 减 1。

您需要使这两个整数没有大于 1 的共同因子，求最小总代价。

孆孯孡孭孭孭 需要为该问题生成一些测试数据。她给了您一个整数 k，您需要找到两个正整数 x 和 y 使得
上述问题的答案正好是 k。

Input

每个测试文件只有一组测试数据。

第一行输入一个整数 k（0 ≤ k ≤ 20）。

Output

第一行输出一个整数 x 嬨0 < x < 101500嬩，第二行输出一个整数 y 嬨0 < y < 101500嬩。

可以证明答案总是存在。如果有多个合法答案，您可以输出其中任何一个。

Examples

standard input standard output
0 1

1

1 2
2

2 945
1210

Note
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Problem I. Bingo 3

本题中，您需要构造一个 n 行 n 列的网格。网格里的每个格子都写着一个整数，其中第 i 行第 j 列的
格子里写着整数 ai,j。从 1 到 n2 的每个整数（含两端）在网格里都恰好出现一次。

称整数 x 是网格的 嬐孢孩孮孧孯 整数嬑，若以下两个条件至少满足一个。

• 至少存在一行，使得那一行所有格子里的整数都小于等于 x。

• 至少存在一列，使得那一列所有格子里的整数都小于等于 x。

容易发现，一个网格可以有很多 孢孩孮孧孯 整数。不过本题中，我们只对最小的 孢孩孮孧孯 整数感兴趣。

给定整数 n 和 k，构造一个 n 行 n 列的网格，使得其最小的 孢孩孮孧孯 整数恰为 k。

Input

有多组测试数据。第一行输入一个整数 T（1 ≤ T ≤ 50）表示测试数据组数，对于每组测试数据：

第一行输入两个整数 n 和 k（1 ≤ n ≤ 50，1 ≤ k ≤ n2）。

Output

对于每组数据：

• 如果可以构造一个 n 行 n 列的网格，使得其最小的 孢孩孮孧孯 整数恰为 k，首先输出一行 Yes。之后
输出 n 行，第 i 行包含 n 个由单个空格分隔的整数 ai,1, ai,2, · · · , ai,n，表示出现在网格第 i 行的整
数。别忘了从 1 到 n2 的每个整数（含两端）在网格里必须都恰好出现一次。如果有多种答案，您
可以输出任意一种。

• 如果答案不存在，只要输出一行 No。

Example

standard input standard output
4
3 5
4 10
5 2
1 1

Yes
4 2 5
7 1 9
8 6 3
Yes
14 9 2 13
1 11 16 8
10 3 7 5
6 15 4 12
No
Yes
1
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Problem J. 字字字典典典

您将在接下来的 q 天里从字典里学习单词。字典是一个长度为 n 的由小写字母构成的字符串
S = s1s2 · · · sn，一个单词是 S 的一个子串。

在第 i 天，您将会学习所有以 S[li : ri] = slisli+1
· · · sri 为开头的单词（也就是说，S[li : ri] 是这些单词

的前缀）。在每天结束后，求从第一天开始您一共已经学习了几个不同的单词。

Input

有多组测试数据。第一行输入一个整数 T（1 ≤ T ≤ 104）表示测试数据组数，对于每组测试数据：

第一行输入一个由小写字母构成的长度为 n 的字符串 s1s2 · · · sn（1 ≤ n ≤ 2× 105）表示字典。

第二行输入一个整数 q（1 ≤ q ≤ 2× 105），表示您将要学习单词的天数。

对于接下来 q 行，第 i 行输入两个整数 li 和 ri（1 ≤ li ≤ ri ≤ n），表示在第 i 天，您将会学习所有以
slisli+1

· · · sri 为前缀的单词。

保证所有数据 n 之和与 q 之和均不超过 2× 105。

Output

每组数据输出一行 q 个由单个空格分隔的整数 c1, c2, · · · cq，其中 ci 表示您从第 1 天到第 i 天（含两
端）一共学习了几个不同的单词。

Example

standard input standard output
2
abcabd
3
1 3
1 2
6 6
aaa
3
3 3
2 3
1 3

4 6 7
3 3 3

Note

对于第一组样例数据：

• 在第 1 天，您学习了 abc，abca，abcab，以及 abcabd。所以答案是 4。

• 在第 2 天，您学习了 ab，abc，abca，abcab，abcabd，以及 abd。其中有 4 个单词已经学过了，
所以答案是 4 + (6− 4) = 6。

• 在第 3 天，您学习了 d，这个单词之前没学过。所以答案是 6 + 1 = 7。

对于第二组样例数据，您在第 1 天就已经学习了所有单词（a，aa，aaa），所以答案总是 3。
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Problem K. 拉拉拉斯斯斯维维维加加加斯斯斯

《拉斯维加斯》是一款简单易学的骰子类桌游。玩家投掷骰子，并将骰子放置到某座赌场中。每座赌场
中拥有最多骰子，且不与其他玩家平局的人赢得该赌场的金钱。这款游戏在运气与策略中做出了完美的
平衡，并获得了 嬲嬰嬱嬲 德国年度游戏奖的提名。

BoardGameGeek 用户 @denislargeron 拍摄的照片

考虑一局有 n 座赌场以及 (m+ 1) 名玩家的游戏。您是第 (m+ 1) 位玩家，其他玩家都已经在赌场中放
好了（或决定不放）骰子。已知在第 i 座赌场中，第 j 名玩家放置了 ai,j 颗骰子。

对于每个 1 ≤ i ≤ n，您需要决定在第 i 座赌场中要放置的骰子数量 bi。在您放置完骰子后，我们将根据
以下规则分别决出每座赌场的赢家：

嬱嬮 首先，若两名或以上玩家在该赌场中放置了相同数量的骰子，他们在该赌场里的骰子会被全部移
除。

嬲嬮 之后，在该赌场里拥有最多骰子的玩家成为该赌场的赢家。若赌场里没有骰子，则没有赢家。

例如：

• 考虑 7 名玩家在一座赌场中分别放置了 1, 2, 3, 3, 4, 4, 4 颗骰子。首先，因为有两名或以上玩家都放
置了 3 颗或 4 颗骰子，他们的骰子都会被移除，剩下的骰子数分别为 1, 2, 0, 0, 0, 0, 0。该赌场的赢
家是放置了 2 颗骰子的玩家。

• 考虑 4 名玩家在一座赌场中分别放置了 2, 3, 2, 3 颗骰子。首先，因为有两名或以上玩家都放置了 2
颗或 3 颗骰子，他们的骰子都会被移除，剩下的骰子数分别为 0, 0, 0, 0。由于该赌场中没有骰子，
因此没有赢家。

您的目标是和所有玩家相比，在最多的赌场中成为赢家。更正式地，设 wi 表示玩家 i 在几座赌场里成
为了赢家，则对于所有 1 ≤ i ≤ m，都必须有 wm+1 ≥ wi。您需要在达成目标的同时，最小化放置骰子

的总数。也就是说，最小化
n∑

i=1
bi。

Input

有多组测试数据。第一行输入一个整数 T（1 ≤ T ≤ 100）表示测试数据组数，对于每组测试数据：
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第一行输入两个整数 n 和 m（1 ≤ n,m ≤ 50），表示赌场的数量和（除了您以外的）玩家数量。

对于接下来 n 行，第 i 行输入 m 个整数 ai,1, ai,2, · · · , ai,m（0 ≤ ai,j ≤ 108），其中 ai,j 表示赌场 i 中玩
家 j 放置的骰子数量。

保证至多有 3 组数据满足 n > 20 或 m > 20。

Output

每组数据输出一行 n 个由单个空格分隔的整数 b1, b2, · · · , bn（0 ≤ bi ≤ 109），其中 bi 表示您在赌场 i
中放置的骰子数量。可以证明在对 bi 的此种限制下，总是存在一个最佳答案。如果有多种最佳答案，您
可以输出任意一种。

Example

standard input standard output
3
4 3
3 3 2
2 7 5
3 5 2
1 6 4
3 4
100 100 100 1
0 0 0 1
100 100 100 1
1 4
20 0 20 0

4 0 6 0
1 0 2
0

Note

对于第一组样例数据，您是赌场 1 和 3 的赢家，而玩家 2 是赌场 2 和 4 的赢家。

对于第二组样例数据，您是赌场 3 的赢家，而玩家 4 是赌场 2 的赢家。赌场 1 没有赢家。
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Problem L. 子子子序序序列列列

称一个长度为 k 的整数序列 C = c1, c2, · · · , ck 是好的，若序列里最小值与最大值的平均值等于序列的
中位数。长度为 k 的序列的中位数定义为序列里第 dk2e 小的元素，其中 dxe 表示大于等于 x 的最小整
数。例如，序列 1, 7, 4, 3 的中位数是 3，而序列 5, 8, 2, 1, 6 的中位数是 5。

更正式地，令 D = d1, d2, · · · , dk 表示将序列 C 从小到大排序后得到的序列。称 C 是好的，若

d1 + dk
2

= dd k
2
e

给定整数序列 A = a1, a2, · · · , an，求其最长好子序列的长度。请回忆，称序列 B 是序列 A 的子序列，
若 B 可以通过以下方式获得：从 A 中删除零个或多个元素，同时不改变剩余元素的相对顺序。

Input

有多组测试数据。第一行输入一个整数 T（1 ≤ T ≤ 300）表示测试数据组数，对于每组测试数据：

第一行输入一个整数 n（1 ≤ n ≤ 3× 103）表示序列的长度。

第二行输入 n 个整数 a1, a2, · · · , an（1 ≤ ai ≤ 109）表示序列。

保证所有数据 n 之和不超过 3× 103。

Output

每组数据输出一行一个整数，表示最长好子序列的长度。

Example

standard input standard output
4
7
3 5 9 8 2 11 5
7
7 9 2 4 17 10 15
1
100
2
100 100

5
4
1
2

Note

对于第一组样例数据，最长好子序列是 3, 5, 8, 2, 5。它的最小元素是 2，最大元素是 8，中位数是 5。

对于第二组样例数据，最长好子序列是 7, 9, 4, 10。它的最小元素是 4，最大元素是 10，中位数是 7。
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Problem M. 航航航班班班追追追踪踪踪器器器

假设地球是三维欧几里得空间里球心为 (0, 0, 0) 且半径为 r 的球。一架飞机正沿着地球表面的最短路径
从出发地飞往目的地。

作为一名航空爱好者，您有一个接收器，可以接收到距离不超过 d 的飞机的信号。请注意，两点间的距
离是按地球表面最短路径的长度计算的，而不是三维欧几里得空间中的欧几里得距离。求最小的 d，使
得在某个时刻，您可以从您的房子里接收到这架飞机的信号。

Input

有多组测试数据。第一行输入一个整数 T（1 ≤ T ≤ 104）表示测试数据组数，对于每组测试数据：

第一行输入一个整数 r（1 ≤ r ≤ 100）表示地球的半径。

第二行输入三个整数 a，b 和 c（−100 ≤ a, b, c ≤ 100，a2 + b2 + c2 > 0），表示您的房子的坐标是(
ra√

a2+b2+c2
, rb√

a2+b2+c2
, rc√

a2+b2+c2

)
。

第三行输入三个整数 u嬬 v 和 w（−100 ≤ u, v, w ≤ 100，u2 + v2 + w2 > 0），表示出发地的坐标是(
ru√

u2+v2+w2
, rv√

u2+v2+w2
, rw√

u2+v2+w2

)
。

第四行输入三个整数 x嬬 y 和 z（−100 ≤ x, y, z ≤ 100，x2 + y2 + z2 > 0），表示目的地的坐标是(
rx√

x2+y2+z2
, ry√

x2+y2+z2
, rz√

x2+y2+z2

)
。

保证出发地与目的地既不会重合，也不会位于地球的两端。因此，出发地与目的地之间的最短路径是唯
一确定的。

Output

每组数据输出一行一个实数，表示最小的 d，使得在某个时刻，您可以从您的房子里接收到这架飞机的
信号。

如果您的答案的绝对误差或相对误差不超过 10−4，则将被视为正确。更正式地，假设您的输出为 a，标
准答案为 b，当且仅当 |a−b|

max(1,|b|) ≤ 10−4 时，您的输出才会被接受。
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Example

standard input standard output
2
100
1 1 1
1 0 0
0 1 0
100
-1 -1 0
1 0 0
0 1 0

61.547970867038734110
235.619449019234492887

Note

下图展示了第一组样例数据。P 是您的房子，S 是出发地，T 是目的地。
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